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1. Bienvenue

Bonjour & tous et bienvenue dans FLUTTER REVOLUTION!

Je vous remercie tout d'abord de m'avoir fait confiance et de me rejoindre
dans ce cours qui j'en suis sir changera votre vision du développement
mobile.

Dans cette premiere vidéo, je vais vous parler de mon parcours de
développeur et de ma découverte de Flutter.

1.1 Mes débuts avec lonic

Si vous connaissez un peu mon parcours, Vous savez que je suis
développeur mobile depuis 2017 aprés avoir commencé par le
développement web.

J'ai commencé a créer mes premiéres applications avec le framework lonic
qui a I'époque m'a permis de démarrer assez rapidement.
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J'ai par la suite étendu mes connaissances et proposé mes services a
d'autres clients, puis finalement, j'ai créé des cours.

A travers ma chaine YouTube et mon blog, vous étes maintenant des milliers
a suivre mes vidéos et mes tutoriels gratuits sur le développement mobile.

Mon activité a pu ainsi prospérer grace a mes cours en ligne payants et a
mes prestations de cours particuliers.

lonic utilise le framework Angular de Google qui est basé sur les
technologies Web et permet de coder des applications avec les langages
HTML, CSS et TypeScript.
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Le framework lonic permet lui aussi de développer pour iOS et Android

Le framework le plus connu cependant a I'époque ou j'ai commencé a me
former était React JS de Facebook.

Il avait I'avantage d'étre utilisé par de grandes startups dont Facebook et
Instagram par exemple, ce qui lui confie une certaine notoriété.

J'ai par la suite longtemps justifié mon choix du framework lonic en invoquant
sa simplicité.

En fait lonic n'a jamais était aussi populaire que React... Mais je suis toujours
parti du principe que si j'avais pu démarrer de zéro avec lonic, les autres le
pouvait aussi.

1.2 Ma découverte de Flutter

J'avais déja annoncé a plusieurs reprises que je passerai un jour ou l'autre a
React JS pour m'adapter a la forte demande du marché.



Pourtant, vous étes en train de lire un cours sur Flutter... Alors pourquoi ?

Je pourrais passer tres longtemps a répondre a cette question, le
développement mobile est mon quotidien et je baigne en permanence
dans toute I'actualité des startups.

Mais pour faire simple, c’est parce que Flutter représente selon moi une
véritable révolution...

Ce n'est pas qu'un simple jeu de mot pour nommer cette formation, c'est
véritablement ce que j'ai ressenti en testant pour la premiére fois Flutter.

Flutter permet de développer trés rapidement par rapport a lonic ou React, il
est directement orienté vers le développement natif sur émulateur iOS et
Android.

En fait, Flutter est un SDK et non un framework comme React, ce qui veut
dire qu'il s'adapte en fait aux environnements de développement d'Android et
iIOS via leurs logiciels respectifs.
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fichier, on actualise son application sur iOS et Android.



Cette simple différence par rapport aux frameworks JavaScript est en fait
monstrueuse, pas pour nos applications directement, mais pour la rapidité de
développement.

On développe tout simplement plus vite sur Flutter que sur n'importe quel
autre framework multiplateforme.

1.3 Pourquoi ce cours ?

J'ai donc décidé en juillet 2020 de démarrer un nouveau cours débutant sur
Flutter.

Pour aider la communauté francophone du monde entier a exploiter au
maximum le superbe outil que représente Flutter.

Dans cette formation, nous allons reprendre toutes les bases de Flutter et du
Dart en repartant vraiment de zéro.

Le but pour moi est de vous permettre d'aller le plus loin possible dans le
développement de vos applications mobiles avec Flutter.

On commencera avec la prise en main des bases de Flutter et de la maitrise
de son langage Dart.

Je vous proposerai aussi plusieurs chapitres consacrés aux interfaces
utilisateurs que propose Flutter qui sont a la pointe des animations sur
smartphone.

Enfin, on terminera par un ensemble de tutoriels ciblés sur les
fonctionnalités les plus utiles des applications modernes.

2. Qu'est-ce que Flutter ?

Flutter est en fait un SDK et non un framework de développement mobile.
Qu'est-ce qu'un SDK par rapport a un framework et qu'est-ce que cela
représente pour nos applications ?



Selon Wikipédia, la définition officielle d'un Framework est la suivante:

“En programmation informatique, un framework designe un ensemble
cohérent de composants logiciels structurels, qui sert a créer les fondations
ainsi que les grandes lignes de tout ou d’une partie d’un logiciel.”

https://fr.wikipedia.org/wiki/Framework

Concréetement, un framework comme Angular ou React permet de créer de
A a Z une application mobile par exemple.

Il nous faut cependant passer par une phase d'adaptation aux appareils
mobile lors de la création de chaque version iOS et Android.

Flutter en revanche est un SDK, ce qui veut dire littéralement Kit de
Développement (Software Development Kit).

Google a congu le SDK Flutter pour s'adapter aux deux environnements de
développements iOS et Android: Xcode et Android Studio.

Le SDK Flutter vient donc s'installer sur votre machine en complément de
ces deux logiciels (avec Android qui comprend aussi son propre SDK).

Donc Flutter nous permet de travailler depuis un éditeur de code et de
compiler pour les deux plateformes en méme temps.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Framework

Flutter permet de lancer deux émulateurs iOS et Android en méme temps

Voyons donc maintenant quels sont les points essentiels a connaitre sur
['utilisation de Flutter.

2.1 Sa rapidité de développement

Le premier point essentiel encore une fois de Flutter est la rapidité de
développement qu'il nous offre.

En fait, Flutter nous offre une rapidité de développement que I'on retrouve
avec le développement natif d'application.

Sur Xcode lorsqu'on code avec le Swift et qu'on teste son application en
quelques secondes avec un simulateur d'iPhone.

Mais aussi sur Android Studio avec Java ou Kotlin lorsqu'on teste son
application sur un émulateur Android.



En fait, avec Flutter, on utilise un éditeur de code (comme Visual Studio
Code dont nous détaillerons la configuration) pour travailler sur nos fichiers
Dart.

A chaque enregistrement de nos fichiers, grace a I'extension Flutter de
Visual Studio, notre application s'actualise sur notre émulateur.

2.2 Son interface utilisateur tres flexible

Le deuxiéme point essentiel de Flutter est son interface utilisateur ou Ul
Design vraiment révolutionnaire.

En fait, la plupart des autres frameworks ou outils de développement mobile
permettent de recréer des animations modernes.

Mais Flutter a vraiment mis une priorité sur ces animations pour les rendre
trés accessibles.
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Nous verrons par exemple comment créer avec les Widgets Flutter toute
sorte d'affichage pour nos applications.

Mais nous utiliserons aussi I'immense bibliothéque d'animations et
d'interactions que Flutter propose pour dynamiser nos applications.

A la différence d'autres frameworks de développement mobile, ces
interactions sont facilement accessibles.



C'est la raison pour laquelle la grande majorité des applications développées
avec Flutter sont tres intuitives et dynamiques.

Vous pouvez en retrouver quelques exemples sur le site de Flutter:
https://flutter.dev/showcase

2.3 Des performances natives

Je vous ai parlé a plusieurs reprises de la rapidité de développement que
propose Flutter, mais parlons maintenant de la rapidité de nos applications
elles-mémes.

Il est évident que Google a congu Flutter pour proposer la meilleure rapidité
d'exécution possible pour ses applications, mais a quel point une application
peut-elle étre plus rapide ?

En fait, quand on parle de performances natives, on parle notamment de
I'accés aux fonctionnalités natives d'un smartphone.

Avec lonic, nous utilisions Cordova JS pour accéder aux fonctionnalités
natives d'un appareil mobile, comme I'appareil photo ou la localisation.

Avec Flutter, qui je vous le rappelle est un SDK, on accéde beaucoup plus
rapidement aux fonctionnalités natives.

Google prétend méme que les performances sont équivalentes au
développement natif d'application avec Swift et Java notamment.

A ce stade, c’est assez difficile a vérifier, car les derniers modéles d'iPhone
sont déja extrémement performants et les différences de performance se
calculent en millisecondes.

Méme les applications de Facebook comme Instagram développées avec
React proposent des excellentes performances.

Nous pouvons donc faire confiance a Google en ce qui concerne les
performances et le maintien de celles-ci dans la durée.


https://flutter.dev/showcase
https://flutter.dev/showcase

2.4 Qui utilise Flutter ?

Le SDK Flutter est le plus récent de tous les outils logiciels du monde du
développement mobile.

Comme je vous l'ai dit, je me suis spécialisé pendant des années sur le
framework lonic mais qui était lui-méme basé sur Angular, un autre
framework de Google.

L'avantage d'utiliser un framework mature est que I'on retrouve beaucoup de
ressources sur internet pour nous faciliter I'apprentissage.

Sur Flutter, les cours en ligne et tutoriels en frangais restent plutét rares
pour le moment, d'ou cette formation.

En ce qui concerne les entreprises qui utilisent Flutter, les plus connus se
comptent pour le moment sur les doigts d'une main.
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Vous retrouverez toutes les startups qui 'utilisent sur le site de Flutter:
https://flutter.dev/showcase

Mais pas d’inquiétude, a la fin de ce cours, vous ferez peut-étre partie des
futures startups ou développeurs sélectionnés par Google pour mettre en
avant Flutter &

3. Qu'est-ce que Dart ?


https://flutter.dev/showcase

Contrairement a ce qu’on peut penser, le projet du langage Dart chez Google
est plus ancien que le projet Flutter.

Il a été développé chez Google au départ pour combler les défauts du
JavaScript et avait pour objectif de le remplacer en tant que langage phare
du web.

M Dart

Flutter n’est venu dans un deuxiéme temps pour trouver une nouvelle utilité
au langage Dart resté inconnu du grand public.

Aujourd’hui, avec le langage Dart et Flutter, nous pouvons créer des
applications mobiles, des sites web et des logiciels de bureau.

Dart est donc un langage trés puissant et polyvalent, car il permet de gérer
le coté design avec Flutter mais également la connexion avec Firebase.

Bref, le langage Dart vous offrira de nombreux choix en termes de
développement et vous ouvrira aussi des portes pour votre carriére.

3.1 Le Dart et les autres langages

Le Dart, on va le voir, n’est pas si nouveau que ¢a, mais vient parfaitement
s’adapter aux besoins des développeurs d’applications.

Le Dart est un langage orienté objet comme le sont la plupart des langages
de développement logiciel (C#, Swift, ou Objective C).

On sera amené par exemple a le comparer au JavaScript qui fait tourner la
majorité des autres frameworks multiplateformes.

Contrairement a Angular par exemple, on développe quasiment 100% de
notre code avec le Dart.

Sur les frameworks JavaScript comme Angular et React, on développe avec
les langages web classiques:



e HTML: Pour le contenu de notre application (texte, image, vidéo,
boutons)

e CSS: Pour styliser nos pages et ajouter des animations

e JavaScript: Pour dynamiser nos applications et les connecter aux
bases de données

Avec lonic, on développe en HTML, CSS et JS

Avec Flutter, 98% de votre application sera codée en Dart, qu’il s’agisse de la
partie design ou de la connexion a vos bases de données Firebase.

C’est a la fois un avantage et un inconvénient, car dans le cas des langages
web cela facilite 'apprentissage au début.

Le langage HTML par exemple est trés facile a prendre en main, et on peut
progressivement styliser nos pages avec le CSS puis les dynamiser avec le
JS.

Avec Flutter et Dart c’est différent, on doit obligatoirement comprendre et
maitriser le Dart pour afficher du contenu.

L’avantage est qu’une fois le Dart maitrisé, on peut tout coder avec ce méme
langage jusqu’a la fin du développement de notre application.

Nous allons maintenant parler plus en détail du SDK du Dart dont je vous
laisse le site web: https://dart.dev/


https://dart.dev/

3.2 Le SDK Dart

Tout comme Flutter, Dart est proposé par Google sous forme de SDK a
télécharger et installer sur votre machine.

Il se télécharge automatiquement avec l'installation de Flutter sur votre
ordinateur.

Nous détaillerons les étapes d’installation sur Mac et Windows dans les
prochains chapitres.

Celui-ci contient toutes les bibliotheques Dart que nous utiliserons pour
développer nos applications.

3.3 Quelques exemples du Dart
Reprenons quelques exemples de code Dart pour comprendre les
spécificités de ce langage.

Ces exemples sont tirés de la documentation de Google sur le site
https://dart.dev/#try-dart.

On commence avec la traditionnelle fonction Hello Word qui permet d’afficher
ce texte dans la console:

void main() {
print('Hello, World!");

}

Le langage Dart a toujours besoin d’'une fonction principale main() pour
exeécuter le reste de son code.

On retrouvera ainsi pour chacun de nos codes Dart une unique fonction
main() qui appelle d’autres fonctions a son tour.

Ici, on utilise la fonction d’affichage print() pour afficher dans la console le
message: “Hello, World!*.


https://dart.dev/#try-dart

On peut également afficher afficher d’autres chaines de caractéres avec une
simple fonction print():

void main() {

print('a single quoted string');
print("a double quoted string");

print('cat ' + 'dog');

print("""
are for multiple lines''');

}

triple quoted strings

On utilisera généralement cette fonction print() pour afficher ou récupérer
des informations a certains endroits de notre code pour vérifier son bon
fonctionnement.

On peut également déclarer des constantes et les intégrer a notre fonction
print() avec la syntaxe $constante:

void main() {

const pi = 3.14;

print('pi is $pi');
print('tau is ${2 ");
}

On finit par voir un exemple de déclaration de fonction en Dart pour afficher
un nombre dans la console:

void printInteger(int aNumber) {
print('The number is $aNumber.');

}

void main() {

var number = 42;




printInteger(number);
}

On déclare la fonction printinteger() en lui indiquant le type de paramétre a
prendre (ici int représente les variables de types nombres).

Ensuite, dans notre fonction main(), on peut faire appel a cette fonction
printinteger() en lui indiquant un parameétre de type nombre.

4. Installer Flutter sur macOS

Dans ce chapitre, nous allons voir comment installer le SDK Flutter sur votre
Mac de Aa Z.

Une distinction est faite entre les systémes d'exploitation, car les méthodes
de télechargement sont différentes entre Mac et PC.

Sur MacOS, vous avez la possibilité d'installer Xcode et Android Studio et
vous serez donc capable de développer pour iOS et Android.

Sur Windows, le logiciel Xcode d'Apple n'est pas disponible et vous ne
pourrez pas développer ou publier sur iOS.

Vous pouvez néanmoins faire par exemple tourner une machine virtuelle sur
votre PC avec macOS.

Passons maintenant aux étapes d'installation de Flutter sur macOS dont je
vous laisse la documentation: https://flutter.dev/docs/get-started/install/macos

Dans la vidéo, je ferai quelques pauses pour traiter des versions Mac M1 ou
M2, avec les puces Apple Silicon.

L'installation est quasiment identique, et demande la plupart du temps de
simplement télécharger une version Apple Silicon d'un logiciel.

4.1 Installer le SDK Flutter


https://flutter.dev/docs/get-started/install/macos

Commencez par télécharger le fichier ZIP contenant tout le SDK Flutter a
installer sur votre ordinateur:

https:/flutter.dev/docs/get-started/install/macos#get-sdk

Vous retrouverez dans cette section, deux boutons de téléchargement
correspondant aux deux versions du SDK Flutter pour Mac:

Get the Flutter SDK

1. Download the following installation bundle to get the latest stable release of the Flutter SDK:
mtel Mac classique AppleSilicon Vlac M1

flutter_macos_3.3.10-stable.zip | flutter_macos_armé4_3.3.10-stable.zip

For other release channels, and older builds, see the SDK releases page.

Nous allons ensuite reprendre toutes les étapes de l'installation et suivre au
maximum les conseils que propose la documentation de Flutter.

Ainsi, je vous invite a créer comme ils le recommandent un dossier
"development' a la racine de votre session utilisateur:

eCe < drissas BB = M &2 gon ¥
Favoris b

(© Téléchargements | | | | 1
2
[% Documents Applications Bureau development Documents Images Musigue
el Images

EH Vidéos

& [o &

& Applications Public Téléchargements Vidéos

5 development
| @ drissas |
< iCloud Drive

Par exemple, dans le dossier de ma session "drissas", je crée le dossier
"development".

Ce nouveau dossier "development" contiendra le SDK de Flutter ainsi que
toutes vos futures applications Flutter.


https://flutter.dev/docs/get-started/install/macos#get-sdk
https://flutter.dev/docs/get-started/install/macos#get-sdk

Pour configurer définitivement le SDK Flutter sur votre Mac, nous allons
aussi utiliser le Terminal, cherchez donc le logiciel et ouvrez-le:

a terminal

Une fois ouvert, votre terminal devrait s'ouvrir au dossier racine de votre
session utilisateur:

%) drissas — -zsh — 76x17

Vous pouvez ensuite vous rendre dans le dossier development que vous
devriez avoir créé précédemment:

cd development

Une fois situé dans le dossier development dans votre terminal, nous allons
pouvoir dézipper le fichier téléchargé sur le site de Flutter.



Vous pouvez le dézipper manuellement ou utiliser la commande suivante
pour dézipper le fichier flutter_macos_3.3.10-stable.zip (attention le nom du
fichier change avec les versions).

unzip flutter _macos 3.3.10-stable.zip

Prenez soin auparavant de situer votre fichier zip dans le dossier
development.

Pour les Mac M1 équipés des puces Apple Silicon, vous pouvez également
entrer la commande suivante:

sudo softwareupdate --install-rosetta --agree-to-license

Cela vous permettra d'installer Rosetta qui est un processus de traduction
pour exécuter et de convertir des instructions Intel sur les Mac M1.

Voila pour l'installation du SDK Flutter, nous allons maintenant faire en sorte
de le configurer pour un fonctionnement optimal.

4.2 Configurer le SDK Flutter

Nous venons donc d'installer le SDK Flutter sur notre Mac et nous avons
ainsi accés aux commandes Flutter pour créer de nouvelles applications par
exemple.

Néanmoins, nous avons besoin de configurer I'adresse de notre SDK pour
gu'il soit accessible partout sur notre Mac.

Le SDK se trouve précisément dans le dossier "bin" de notre dossier
"flutter"”, nous allons donc stocker dans notre Mac lI'adresse exacte de ce
dossier.

On utilise la commande 'pwd" pour trouver 'adresse compléte du dossier
'flutter/bin'.



Vous pouvez ainsi utiliser les commandes ci-dessous pour déclarer et
afficher cette nouvelle adresse:

export PATH="$PATH: pwd  /development/flutter/bin"

echo $PATH

Copiez et mettez I'adresse affichée par le terminal de c6té pour pouvoir la
réutiliser plus tard.

Je vais vous proposer deux méthodes pour déclarer votre variable globale
d'accés au SDK Flutter.

4.2.1 Méthode 1: zsh (recommandée)

Je commence par vous proposer la méthode la plus récente, qui utilise
I'interpréteur de commande zsh pour Mac.

Reprenez votre terminal et entrez la commande:

vim $HOME/.zshrc

Dans le fichier qui s'affiche dans votre terminal, vous allez pouvoir déclarer
I'adresse du SDK Flutter et pouvoir ainsi y accéder depuis tout votre
ordinateur.

Pour modifier votre fichier, tapez sur la touche [I] et vous devriez voir
apparaitre le texte -- INSERT -- tout en bas.

Reprenez donc I'adresse de votre dossier flutter/bin et déclarez la variable
suivante:

export PATH="L_ADRESSE_DU DOSSIER_FLUTTER_BIN"

Voila par exemple ce que donne le rendu de mon fichier zshrc:



drissalaoui-sosse — vim .zshrc — 80x14

export PATH="/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/sbin:/sbin:/Users/drissalaoui-sos
se/development/flutter/bin"

-- INSERT --

Pour quitter I'édition du fichier, entrez:

Ctrl + C

Puis tapez dans le terminal les caractéres suivants pour quitter et enregistrer
votre fichier:

:wq!

Cette commande (write and quite) vous permet de bien enregistrer votre
fichier, devrait étre visible en bas de votre terminal:

drissalaoui-sosse — vim .zshrc — 83x13

export PATH="/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/sbin:/sbin:/Users/drissalaoui-sosse/
development/flutter/bin"




Une fois revenu a votre terminal habituel, n'oubliez pas d¢ REDEMARRER
votre logiciel avant de tester que la méthode zsh a bien fonctionné.

Pour tester que votre variable PATH a bien été mise a jour, vous pouvez
entrez la commande suivante pour I'afficher:

echo $PATH

Vous pouvez aussi tester par exemple la commande flutter doctor pour
vérifier si la commande flutter est accessible (ne faites pas encore attention
au résultat de la commande):

flutter doctor

Je vous montre maintenant la deuxiéme méthode, pour ceux que ca
intéresse.

4.2.2 Méthode 2: bash (ancienne méthode)

Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi utiliser la méthode bash qui est
similaire, mais moins recommandée pour Mac a ce jour.

Nous allons utiliser le fichier bash_profile pour stocker cette adresse de
maniére définitive.

Entrez les deux commandes suivantes pour créer puis ouvrir le fichier
bash_profile (vous devez vous trouver dans votre dossier racine utilisateur):

touch .bash_profile

open .bash _profile

Un document texte vierge devrait s’ouvrir, vous pouvez alors lui entrer la
ligne de code suivante:

export PATH=L_ADRESSE_DU_DOSSIER_FLUTTER_BIN



Par exemple voila ce que j'entre dans mon fichier bash_profile:

export
PATH=/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/sbin:/sbin:/Users/dris

salaoui-sosse/development/flutter/bin

Enregistrez ensuite votre fichier texte et quittez I’éditeur TextEdit, entrez
ensuite la commande source suivante pour appliquer les modifications.

source .bash profile

Vous pouvez ensuite tester par exemple la commande flutter doctor pour
tester si la commande flutter est accessible (ne faites pas encore attention au
résultat de la commande):

flutter doctor

On passe maintenant a la configuration de Xcode et du lancement de notre
émulateur d’'iPhone.

4.3 Configuration de Xcode

Nous allons a présent installer le logiciel de développement d'Apple Xcode
pour accéder aux émulateurs d'iPhone.

Vous pouvez télécharger Xcode gratuitement en vous rendant sur le Mac
App Store: https://apps.apple.com/fr/app/xcode/id497799835?mt=12



https://apps.apple.com/fr/app/xcode/id497799835?mt=12
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Xcode est un logiciel assez volumineux qui demande chaque année une

mise a jour.

Votre version de macOS doit aussi étre a jour pour permettre a Xcode de

vous faire utiliser les derniéres versions d'iOS.

Si ce n'est pas déja fait, mettez donc a jour votre version de macOS et

installez Xcode.

Une fois le logiciel installé sur votre Mac, entrez les commandes suivantes

pour configurer Xcode sur votre terminal:

sudo xcode-select --switch

/Applications/Xcode.app/Contents/Developer
sudo xcodebuild -runFirstLaunch

Le mot clé 'sudo’ vous indique que vous devez entrer votre mot de passe

dans votre terminal pour valider cette action.

=



Une fois ces deux commandes entrées, vous pouvez lancer un premier
simulateur d'iPhone avec la commande open:

open -a Simulator

Vous pouvez changer d'appareil iOS en faisant un clic-droit sur l'icobne de
votre émulateur dans le dock et sélectionnez par exemple un iPhone 14 Pro
Max.

Je vous propose egalement une étape complémentaire qui consiste a installer
le gestionnaire de dépendance pour iOS, CocoaPods:
https://cocoapods.org/

WHAT IS COCOAPODS

CocoaPods is a dependency manager for Swift and Objective-C Cocoa projects. It has over 93
thousand libraries and is used in over 3 million apps. CocoaPods can help you scale your
projects elegantly.

INSTALL

CocoaPods is built with Ruby and is installable with the default Ruby available on macOS. We
recommend you use the default ruby.

Using the default Ruby install can require you to use sudo when installing gems. Further
installation instructions are in the guides.

| $ sudo gem install cocoapods I

Il vous suffit d'entrer la commande suivante pour télécharger CocoaPods
sur macOS qui nous sera indispensable pour le développement sur iOS:

sudo gem install cocoapods

Rassurez-vous, nous n'aurons que rarement besoin de le manipuler
directement, Flutter prendra en compte I'essentiel du travail.


https://cocoapods.org/
https://cocoapods.org/

Si vous voulez créer une premiére application rapidement et la lancer dans
votre émulateur, entrez les commandes suivantes:

flutter create my_app

cd my_app
flutter run

Voila alors le résultat de votre émulateur iOS qui fonctionne et avec lequel
nous allons pouvoir tester nos applications Flutter:

. iPhone 14 Pro Max

drissasdev@MacBook-Pro-de-Driss development % cd my_app
drissasdev@MacBook-Pro-de-Driss my_app % flutter run

Launching lib/main.dart on iPhone 14 Pro Max in debug mode... 10:45 ,;.-"'.-“1
Running Xcode build...

LCompiling, linking and signing... 47,85
Xeode build done. 97,3s Flutter Demo Home Page
Syncing files to device iPhone 14 Pro Max...

Flutter run key commands.
r Hot reload. A
R Hot restart.
h List all available interactive commands.
d Detach (terminate "flutter run® but leave application running).
€ Clear the screen
‘N q Quit (terminate the application on the device).

. Running with sound null safety |

An Observatory debugger and profiler on iPhone 14 Pro Max is available at:
http://127.0.0.1:50254/Zam5sbHCNhI=/

The Flutter DevTools debugger and profiler on iPhone 14 Pro Max is available at:
http://127.0.08.1:918@%uri=http://127.0.0.1:50254/Zam5sbHCNhI=/

Nous détaillerons toutes ces étapes dans la lecon dédiée a Visual Studio
Code et toutes les plateformes disponibles.

4.4 Configurer Android Studio

La configuration d'Android Studio est plus rapide, mais pas moins
technique que pour Xcode.

Je vous invite encore une fois a vous référer en paralléle a cette legon a la
documentation de Flutter:
https://flutter.dev/docs/get-started/install/macos#android-setup



https://flutter.dev/docs/get-started/install/macos#android-setup
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Vous pouvez notamment commencer par télécharger Android Studio sur
Mac a cette adresse: https://developer.android.com/studio

developers Platform Android Studiof Google Play Jetpack Kotlin Deoes Q, Search @ Language =

ANDROID 5TUDIO

Download What's new User guide Preview

Android Studio

Ge LInt ©

Choisissez alors la version du logiciel a télécharger, Mac classique ou Mac
M1:

14. General Legal Terms

14.1 The License Agreement constitutes the whole legal agreement between you and Google and governs your use of the SDK (excluding any services which Google may provide 1o you under a separate

| have read and agree with the above terms and conditions

Select the version of Android Studio that’s right for your Mac:

Android Studio Dolphin | 2021.3.1 Patch 1

Mac classique Mac with Apple chip

Lancez ensuite le fichier téléchargé pour démarrer l'installation d'Android
Studio.

Vous devriez voir également les différents SDK supplémentaires qui vont
étre installés par la méme occasion.

Une fois installé, lancez Android Studio une premiere fois et ouvrez les
parametres SDK Managers:


https://developer.android.com/studio

Welcome to Android Studio

W Android Studio
Chipmunk | 2021.2.1 Pa...

Projects
Customize Welcome to Android Studio

Plugins Create a new project to start from scratch.

Learn Android Studio Open existing project from disk or version control.

< +

Mew Flutter Project Mew Project

Get from Version Control...
[1 Virtual Device Manager

« Profile or Debug APK.
SDK lianager
i Import an Android Code Sample

Vous pouvez de cette maniére vérifier la présence du SDK Android Build
Tool et surtout ajouter le "Android SDK Command-line Tools" qui est
indispensable:



[ ] [ ] Preferences

Appearance & Behavior !} System Settings @ Android SDK Reset
~ Appearance & Behavior Manager for the Andreid SDK and Tools used by the IDE
Appearance Android SDK Location:  [Users/drissasdev/Library/Android/sdk Edit Optimize disk space

Menus and Toclbars
Toal.
v System Settings SDK Platforms SDK Tools SDK Update Sites
HTTP Proxy Below are the available SDK developer tocls. Once installed, the IDE will automatically check for
updates. Check "show package details” to display available versions of an SDK Tool.

Data Sharing
N )
Date Formats skl Version Status
v K
Updates /] Androlc_! SDK Bglld Tools Installed
. NDK (Side by side Not Installed
Cisie b E3 Android SDK Command-line Tools (latest) Not Installed I
Passwords CMake Not Installed
Android SDK Android Auto API Simulators 1 Not installed
Memory Settings Andreid Auto Desktop Head Unit Emulator 2.0 Mot installed
Notiisations Andm!d Emulator 31.313 Installed
_ Android SDK Platform-Tools 33.0.3 Installed
Quick Lists Google Play APK Expansion library 1 Mot installed
Path Variables Google Play Instant Development SDK 1.9.0 Not installed
Keymap Google Play Licensing Library 1 Not installed
> Editor Google Play services 49 Not linstalled
30 Brilict, Exeistion) Deployment Google Web Driver . 2 Not |lnstalled
Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 7.6.5 Mot installed
» Languages & Frameworks Layout Inspector image server for APl 28-30 [ Mot installed
> Tools Layout Inspector image server for APl 31 and T 1 Mot installed
Advanced Settings Layout Inspector image server for API S 3 Mot installed

Hide Obsolete Packages Show Package Details

?  Project-level settings will be applied to new projects Cancel Apply “

Si jamais il manque I'un des outils ou SDK, cochez-le pour l'installer sur
votre Mac.

Passons maintenant a la configuration d'un premier émulateur Android,
pour cela, ouvrez le menu Virtual Device Manager:



Welcome to Android Studio

W Android Studio
Chipmunk | 2021.2.1 Pa...

Projects
Customize Welcome to Android Studio

Plugins Create a new project to start from scrateh.

Learn Android Studio Open existing project from disk or version control.

% +

Mew Flutter Project MNew Project

Get from Version Control...
Virtual Device Manager

1¥ Profile or DEbug APK

@, SDK Manager

o Import an Android Code Sample

L'interface vous proposera alors de créer un nouvel appareil virtuel:

'. [N ] Device Manager

2

Davice AP Size on Disk  Actions

No virtual devices added. Create a virtual device to test
applications without owning a physical device.
I Create virtual device I

Sélectionnez dans la catégorie Phone le modéle de votre choix, par exemple
un Pixel 5 de Google:



[ ] @ Virtual Device Configuration

Choose a device definition

[fy Pixel 5
Category Name « Play Store  Size Resolution  Density
v Resizable 6,0" 1080x... 420dpi
1080px
m Pixel XL 5,56" 1440x%... 560dpi Size: large
Ratio: long
Wear 0S 0" Density: 440dpl
Tablet Pixel 4a 5,8" 1080x...  440dpi LU Eeat
Automotive Pixel 4 XL 6,3 1440x... S60dpi
Pixel 4 K- 57" 1080x...  440dpi
Pixel 3a XL 6,0" 1080x...  400dpi
Pixel 3a K- 5,6" 1080x..  440dpi
Pixel 3 XL 6,3" 1440x...  560dpi
Pixel 3 B 5,46" 1080x...  440dpi
Pixel 2 XL 5,89" 1440x...  560dpi
Mew Hardware Profile Import Hardware Profiles S Clone Device...

? Cancel Previous m Finis}

Installez et téléchargez la derniére version d'Android sur cet émulateur
pour terminer la configuration de cet appareil.

Une fois I'émulateur Android téléchargé et installé, il devrait apparaitre dans
le tableau de vos machines virtuelles.

Vous pouvez cliquer sur le bouton Play pour lancer cet émulateur Android.

[ BN ] Device Manager
Create device ?

Device = AP SizeonDisk  Actions

L Pixel 5 AP| 33 >
Android APl 33 Google APIs | xBG_G64 33 513 MB > ’.

Un Pixel 5 devrait donc apparaitre sur votre Mac, dans lequel nous allons
pouvoir lancer notre premiére application Flutter.



Reprenez votre terminal et entrez la commande suivante pour accepter les
licences Android:

flutter doctor --android-licenses

Si vous n'avez pas encore crée d'application Flutter, vous pouvez en créer
une rapidement et la lancer dans votre émulateur Android avec les
commandes suivantes:

flutter create my_app

cd my_app
flutter run

Votre application Flutter devrait ainsi se lancer dans un Pixel 5 avec
I'apparence et le design d'une application Android classique.

«ViewRootImpl.performTraversals()
Syncing files to device sdk gphoneéd xBé 6&...
Flutter Demo Home Page
Flutter run key commands.
r Hot relcad. A
R Hot restart.
h List all available interactive commands.
d Detach (terminate "flutter run® but leave application running).
¢ Clear the screen
q Quit (terminate the application on the device).

L. Running with sound null safety [

An Observatory debugger and profiler on sdk gphoneé4 xBé 64 is available at:
http://127.9.8.1:56458/555egCYW008=/
The Flutter DevTools debugger and profiler on sdk gphoneéd xB& &4 is available
at: http://127.98.0.1:9186%uri=http://127.0.0.1:56458/ s55egCYWO0B=/
E/SurfaceSyncer( 5887): Failed to find sync for id=@
W/Parcel ( 5887): Expecting binder but got null!

O D/EGL_emulation( 5887): app_time_stats: avg=358.86ms min=3.62ms max=13495.22ms c
ount=48 &
D/EGL_emulation( 5B887): app_time_stats: avg=19.B83ms min=3.76ms max=129.42ms coun 13

You have pushed the bution this many times:

t=43

Voila pour l'installation de Flutter sur votre Mac.

5. Installer Flutter sur Windows



Dans ce tutoriel, nous allons voir comment installer Flutter sur un PC
Windows.

La procédure est [égérement différente que sur un Mac, notamment en ce
qui concerne la déclaration des variables d'environnement.

En ce qui concerne Android Studio, le logiciel est identique sur Windows et
Mac, donc pas de difféerence majeure a ce niveau-la.

En revanche, sur Windows, vous n'avez pas acces au logiciel Xcode et donc
au développement sur iOS.

Vous ne pourrez pas tester vos applications sur un émulateur d‘'iPhone ou
d'iPad.

Pour cela, vous devrez soit installer macOS sur votre PC ou le faire tourner
sur une machine virtuelle avec un logiciel adapté.

5.1 Installer le SDK Flutter sur Windows

Pour commencer, nous allons télécharger et installer le SDK Flutter sur notre
PC Windows.

Vous pouvez vous rendre sur le site de Flutter pour télécharger la derniére
version du SDK:
https://flutter.dev/docs/get-started/install/windows#get-the-flutter-sdk

Get the Flutter SDK

1. Download the following installation bundle to get the latest stable release of the Flutter SDK:

flutter_windows_3.3.10-stable.zip ‘.\

For other release channels, and older builds, see the SDK releases page.

2. Extract the zip file and place the contained flutter in the desired installation location for the Flutter SDK (for example,
C:\src\flutter).

Vous pouvez également utiliser la commande git si vous 'avez installé sur
votre ordinateur pour télécharger la derniére version du SDK Flutter.

git clone https://github.com/flutter/flutter.git -b stable



https://flutter.dev/docs/get-started/install/windows#get-the-flutter-sdk
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Je vous invite, quelle que soit la méthode que vous utilisez, de placer le SDK
Flutter dans un nouveau dossier “development’.

Pour créer ce nouveau dossier a la racine de votre session utilisateur, ouvrez
le logiciel “Console” ou “Invite de commande®.

Une fois ouvert, entrez la commande mkdir pour créer le dossier
development et start pour I'ouvrir dans votre explorateur de fichier.

mkdir development

start development

Une fois que ce dossier development est ouvert, je vous invite a transférer
le contenu dézippé du SDK Flutter dans ce nouveau dossier.

W Telechargen #

B Documents ’
Bimges  #

B Cloud Drive #

uuuuuuuu

m
o

Maintenant que votre SDK Flutter se trouve dans votre dossier
development, vous pouvez vous rendre dans le sous dossier flutter/bin:

cd development/flutter/bin

C’est en effet dans ce sous-dossier que se trouve notre commande flutter
qui nous permettra de créer et déployer nos applications.

Vous pouvez par exemple tester la commande d’analyse “flutter doctor” qui
vous indique si tout est bien installé sur votre ordinateur.



flutter doctor

Pour le moment, la console devrait vous indiquer I’'absence du SDK Android
sur votre PC.

5.2 Configurer le SDK Flutter sur Windows

Nous sommes donc capables d'utiliser la commande Flutter et accéder a
tout le SDK.

Mais pour l'instant, nous ne pouvons le faire qu'en nous rendant dans ce
sous-dossier bin.

Nous pouvons déclarer et mettre a jour nos variables d'environnements
pour pouvoir accéder a la commande Flutter depuis n‘'importe ou.

Pour cela, tapez dans la barre de recherche Windows "env" et cliquez sur le
résultat "Modifier les variables d'environnement systéme":



Q en

< m Applications Documents Web

Meilleur résultat

Maodifier les variables
S d'environnement systéme

Panneau de configuration

Paramétres

Maodifier les vaniables

d'environnement pour votre )
Envoyer les données de diagnostic 3
pour ameliorer le Narrateur
ﬁ Autoriser I'envoi d'invitations y
d'assistance a distance a partir de
Rechercher sur le Web
L env - afficher les résultats Web >
£ envie de plus >
2 envoyer b
D envato >

Paramétres Dos P

-

Modifier les variables d'environnement
systeme

Panneau de configuration

7 ouvrir

sl 0~ ¢c @™

Une fois le panneau de configuration ouvert, cliquez sur le bouton
“Variables d’environnement’ en bas de la page:




Propnétés systéme 4

Nom de l'ordinateur Materel
Paramétres systéme avancés  Protection du systéme  Lkilisation & distance

Wous dever ouvrir une session d' administrateur pour effectuer la plupart de
ces modifications .

Peformances
Effets visuels, planification du processeuwr, utilisation de la mémoire et
mémoire virluele
Profil des utiisateurs
Paramétres du Bureau liés & volre connesdon

Paramétres_...
Démarage et ecupération
h'fmnatims de demamage du systieme. de défaillance du systéme et de
debogage

Paramétres .

Vanables d'environnement. .
Ok Annuler Aopliquer

Il devrait alors vous afficher les variables d'environnement, déja présentes
sur votre PC.

Si la variable PATH ou Path existe déja, cliquez dessus et sur Modifier pour
la mettre a jour.

Si elle n"apparait pas encore, cliquez sur "Nouvelle":



Variables d'enwironnement >

Variables utilisateur pour drissas

Variable Valeur

Ch\Users\dnissas\ AppData’ Local\Microsoft\WindowsApps;
TEMP ChUsers\drissas\ AppData’ Local\Temp
TP Ch\Users\drissas\AppData\ Local\Temp

m Modifier... Supprimer

Variables systéme
Variable Valeur
ComSpec CAWindows\system32\cmd.exe
DriverData CAWindows'\Systerm32\Drivers) DriverData
NUMEBER_OF_PROCESSORS 2
os Windows_NT
Path C:\Program Files\Parallels\Parallels Tools\Applications; C:\Windows...
PATHEXT ,COM:.EXE:.BAT:.CMD: .VBS; VBE: J5; JSE:.WSF: WSH: MSC
PROCESSOR ARCHITECTURE AMD6E4

Nouvelle,.. Modifier... Supprimer

Indiquez alors le nouveau de votre variable “PATH” et donnez-lui 'adresse de
votre répertoire flutter/bin de votre disque:

MNouvelle variable utilisateur >

Mom de la variable : PATH /
Valeur de la variable : [ CAUsershdnissas! developmentiflutteribin x ]
Farcourir le répertoire... Parcounr le fichier... CII% Annuler

Cliquez ensuite sur OK et fermer votre panneau de configuration et
RELANCER votre terminal.

Lorsque vous entrerez la commande suivante echo suivante:

echo %PATHY%



Votre console devrait vous afficher toutes les variables d'environnement de
votre PC.

Elles sont séparées par des points virgules et la derniére devrait étre
I'adresse de votre SDK Flutter flutter/bin.

Vous avez donc normalement acces a la commande Flutter depuis tout
votre PC pour créer par exemple de nouvelles applications.

5.3 Configurer Android Studio

Pour terminer, nous allons maintenant installer et configurer le logiciel de
développement Android Studio: https://developer.android.com/studio

developers Platf Android Studio Google Play Jetpack Kot James & Language ~

ANDROID STUDIO

Android Studio

Get the official Integrated Development

Environment (IDE) for Android app

development.

Cliquez sur le bouton "Download Android Studio”, puis acceptez les
conditions d'utilisation avant de télécharger le patch Windows:


https://developer.android.com/studio

14. General Legal Terms

14.1 The License Agreement constitutes the whole legal agreement between you and Google and governs your use of the SDK (excluding any services which Google may provide to you under a
separate written agreement), and completely replaces any prior agreements between you and Google in relation to the SDK. 14.2 You agree that if Google does not exercise or enforce any legal right
or remedy which is contained in the License Agreement (or which Google has the benefit of under any applicable law), this will not be taken to be a formal waiver of Google's rights and that those
rights or remedies will still be available to Google. 14.3 If any court of law, having the jurisdiction to decide on this matter, rules that any p of the License Ag is invalid, then that
provision will be removed from the License Agreement without affecting the rest of the License Agreement. The remaining provisi of the License Ag will continue to be valid and

f ble. 14.4 You ac ge and agree that each member of the group of companies of which Google is the parent shall be third party beneficiaries to the License Agreement and that such
other companies shall be entitled to directly enforce, and rely upon, any provision of the License Agreement that confers a benefit on (or rights in favor of) them. Other than this, no other person or
company shall be third party beneficiaries to the License Agreement. 14.5 EXPORT RESTRICTIONS. THE SDK IS SUBJECT TO UNITED STATES EXPORT LAWS AND REGULATIONS. YOU MUST COMPLY
WITH ALL DOMESTIC AND INTERNATIONAL EXPORT LAWS AND REGULATIONS THAT APPLY TO THE SDK. THESE LAWS INCLUDE RESTRICTIONS ON DESTINATIONS, END USERS AND END USE.
14.6 The rights granted in the License Agreement may not be assigned or transferred by either you or Google without the prior written approval of the other party. Neither you nor Google shall be
permitted to del their responsibilities or obli under the License Agreement without the prior written approval of the other party. 14.7 The License Agreement, and your relationship with
Google under the License Agreement, shall be governed by the laws of the State of California without regard to its conflict of laws provisions. You and Google agree to submit to the exclusive
jurisdiction of the courts located within the county of Santa Clara, California to resolve any legal matter arising from the License Agreement. Notwithstanding this, you agree that Google shall still be
allowed to apply for injunctive remedies (or an equivalent type of urgent legal relief) in any jurisdiction. July 27, 2021

Qﬂ I have read and agree with the above terms and conditions

android-studio-2021.3.1.17-windows. exe

La procédure d'installation est la méme que pour Mac et elle est classique,
donc pas d'inquiétude a ce niveau-la.

Une fois que le logiciel Android Studio est téléchargé et installé, ouvrez-le
une premiére fois.

& Welcome to Android Studio

. Android Studio
Dolphin | 2021.3.1 Patch 1

Welcome to Android Studio

Create a new project to start from scratch

Open existing project from disk or version contrel

+ =

New Project Open

Profile or Debug APK
Import Project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

Sur le bouton "Configure"More Actions", cliquez sur SDK Manager pour
vérifier la présence de tous les SDK dont nous allons avoir besoin par la
suite.



Nous utiliserons Android SDK Build-Tools, Android Emulator et Android
SDK Platform-Tools et surtout Android SDK Command-line Tools qui n'est
pas présent par défaut:

o Settings x
O Appearance & Behavior > System Settings * Android SDK Reset
~ Appearance 8 Behavior Manager for the Android SDK and Tools used by the IDE
7 Appearance Android SDK Location:  C:\Users\drissas\AppData\Local\Android\Sdk Edit Optimize disk space

» Menus and Toolbars
. SDK Platforms SDK Tools SDK Update Sites
~ System Settings
HTTP Proxy Below are the available SDK developer tools. Once installed, the IDE will automatically check for updates, Check
“show package details" to display available versions of an SDK Toal.

Data Sharing
Date P MName Version Status
Android SDK Build-Tools Installed
Updates — X X
_ Netlnztalled
S 4 Android SDK Command-line Tools (1atest) Not Installed ]
-
Passwords CMake Not Installed
Android Auto AP| Simulators 1 Not installed
e Android Auto Desktop Head Unit Emulator 2.0 Not installed
> Quick Lists Android Emulator . . 31.3.14 Insla.lled
. Android Emulator Hypervisor Driver for AMD Processors (installer) 180 Mot installed
> Path Varizbles Android SDK Platform-Tools 3303 Installed
Keymap Google Play APK Expansion library 1 Not installed
> Editor Google Play Instant Development SDK 150 Nat installed
> Build, Execution, Deployment Google Play Licensing Library 1 Not installed
Google Pl i 49 Not installed
oogle Play servlces o ?ns &
Google USE Driver 13 Mot installed
> Todks Google Web Driver 2 Not installed
Advanced Settings Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 76.5 Installed
Layout Inspector image server for AP1 29-30 ] Not installed
Layout Inspector image server for AP1 31 and T 1 Not installed
Layout Inspector image server for AP1 5 3 Not installed
Hide Obsolete Packages Show Package Details
?

ttings will be applied to new projects “ Cancel Apply

S'il en manque un, cliquez dessus et installez-le pour étre a jour.

Ensuite, revenez sur I'écran d'accueil d'Android Studio et ouvrez cette fois-ci
le Virtual Device Manager:



4 Welcome to Android Studio

. Android Studio
Dolphin | 2021.3.1 Patch 1

Custize Welcome to Android Studio

Plugi )
i Create a new project to start from scratch.

Learn Android Studio Open existing project from disk or version control.

+ = 14

MNew Project Open Get from V(S

I More Actions v I

¥ Profile or Debug APK

1 Import Project (Gradle, Eclipse ADT, ete.)
of Import an Android Code Sample

@, SDK Manager

C'est le gestionnaire des émulateurs Android (Android Virtual Device: AVD)
qui nous permettra de les lancer ou d'en créer de nouveaux.

Vous pouvez donc cliquer sur "Create Device" pour créer notre premier
émulateur Android:

s Device Manager - ] x
?
Device & API Size on Disk |~ Actions

[L Pixel_3a_API_33_x86_64

Android Tiramisu Google APIs | x86_64 3 801 MB > =

Sélectionnez ensuite le modéle d'Android que vous souhaitez reproduire,
personnellement, je conserve le choix du Pixel 6 proposé par défaut:



r
. Virtual Device Configuration

0 Select Hardware

Choose a device definition

[f) Pixel6
Category Name * Play Store Size Resolution Density
Phone Resizable (Experimen... 60" 1080x2340  420dpi
1080px
——
Tablet Pixel XL 55" 1440x2560  560dpi Size:  large
Ratio: long

Wear 05 Pixel & Pro 67" 14403120 560dpi Density. 420dpi
™ 6.4 2400px
Autormotive Pixcel 5 6,0" 1080x2340 440dpi

Pixel 4a 58" 1080x2340  440dpi

Pixcel 4 XL 63" 144003040 560dpi

Mew Hardware Profile Import Hardware Profiles S Clone Device...

? Previous Cancel Finish

Installez ensuite la derniére version d'Android et validez toutes les étapes
de la création votre premier émulateur.

Une fois créé, il devrait apparaitre dans votre tableau de bord, vous n'avez
plus qu'a le lancer en cliquant sur I'icéne play:

i Device Manager

Create device | 7

Device «

[L Pixel 5 API 23
Android Tiramisu Google APls | x36_64

[ Pixel_3a_API_33_x86_64

33 801 MB
Andraoid Tiramisu Google APls | x36_64 ‘

Pendant que votre émulateur Android s’ouvre et se charge correctement,
ouvrez a nouveau votre console Windows.

Rendez-vous dans votre répertoire de développement:

cd development

Puis créez votre nouvelle application Flutter avec la commande:



flutter create my_app

Un nouveau dossier devrait apparaitre dans votre répertoire development,
contenant tout le code de votre application Flutter.

Avant de lancer votre application dans I'’émulateur Android, exécutez une
dernieére fois la commande:

flutter doctor

Pour repérer d'éventuelles erreurs du SDK et par exemple accepter les
conditions d'utilisation du SDK d'Android, avec la commande suivante:

flutter doctor --android-licenses

Une fois toutes les conditions d’utilisation acceptées, vous pouvez lancer la
commande run pour lancer votre application:

flutter run

Patientez quelques instants pour voir votre application se lancer dans votre
émulateur Android.
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Voila pour l'installation de Flutter sur Windows, nous terminerons la
configuration de notre PC dans le prochain tuto dédié a Visual Studio Code.

6. Configurer Visual Studio Code

Dans ce chapitre, nous allons voir comment installer et configurer I'éditeur
de code Visual Studio pour créer nos applications avec Flutter.

Flutter propose en effet différentes solutions pour développer avec Dart et
Flutter, j'ai choisi d'utiliser Visual Studio Code, car le logiciel est disponible
sur toutes les plateformes Mac et PC.

Nous verrons ensuite comment créer une nouvelle application Flutter en
partant de zéro et l'ouvrir dans votre émulateur iOS ou Android depuis Visual
Studio Code (VSC).

6.1 Installer et configurer VS Code sur Mac

Flutter propose une page consacrée a la configuration d'un éditeur de code:
https:/flutter.dev/docs/get-started/editor?tab=vscode


https://flutter.dev/docs/get-started/editor?tab=vscode
https://flutter.dev/docs/get-started/editor?tab=vscode

J'ai choisi VSC car Flutter y a créé des extensions qui transforment I'éditeur
en véritable logiciel de développement trés complet.

Nous n'aurons méme plus besoin d'ouvrir Xcode ou Android Studio pour
lancer nos applications dans un émulateur.

Vous pouvez commencer par télécharger le logiciel VSC depuis le site:
https://code.visualstudio.com/

Visual Studio Code Docs  Updates Blog AP Search Docs 4+ Download

Codeedhmgf
Redefined.

Download Mac Universal
Stable Build

Une fois le logiciel installé et lancé sur votre ordinateur, nous allons installer
les extensions Dart et Flutter de VSC.

Ouvrez le menu des extensions a gauche de votre logiciel, puis tapez dans
la barre de recherche "Flutter".

rrrrr

"Dart Code".


https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/
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Lorsque I'extension Flutter s'installe, I'extension Dart doit, elle aussi, étre
installé automatiquement.

Dans le doute, vérifiez qu'elle est bien installée en cherchant I'extension Dart
du développeur "Dart Code".

Extension : Dart

= Extension : Dart x

> N

Dart

Dart language support and
& Dart Code [ ual Studio
dart-import

Luan Installer
Dart (Syntax ...
Détails
Json to Dart ...
chat discord twitter dartcode help contribute
hirantha Installer

Flutter & Dart... < 60K * 5 Introduction

Installer Dart Code extends with support for

Dart Getters , ng language, and p!

editing, refactoring, running, and reloading mobile
Peter Haddad Installer apps.
Dart Data Cl... 52K )
Installation
Installer

Maintenant que les deux extensions sont installées, nous allons tester la
fonctionnalité la plus intéressante de VSC.



Commencez par ouvrir le fichier principal de votre application, le fichier
main.dart dans le dossier lib:

main.dart — my_app

main.dart *
MY_APP GEREDODI b main.dart
> .dart_tool
> .idea i
main() {
runfpp

> android
> build

> ios
- lib
> linux
ET
> test text comtext

README.md

Maintenant que ce fichier est ouvert, c'est celui-ci que VSC choisira
d'exécuter et de lancer dans votre émulateur.

VSC devrait vous proposer de choisir un émulateur iOS ou Android selon
votre configuration.

STRUCTURE

OGIE
DEPENDENCIES

Boho L15,col24 Espaces:2 UTF-8 LF {} Dart |macOS idarwin) | & 0




Je choisis de lancer mon application sur un émulateur iOS et il me lance mon
dernier appareil ouvert, un iPhone 14 Pro Max.

Aprés un petit temps de chargement, mon application s'ouvre dans mon
émulateur.

Vous avez acces a une série de boutons pour rafraichir manuellement votre
application ou bien arréter son exécution.

main.dart

= -

Flutter Demo Home Page

L 26 eal34 Espaces:2 UTF-8 LF (] Dart iPhone 14 Pro Max [ios simulater) & 0

Mais normalement des que vous enregistrez votre fichier main.dart, votre
application devrait s'actualiser en direct, voila toute la magie de Flutter!

Vous pouvez également lancer un émulateur Android depuis Visual Studio
Code en cliquant sur "Start Pixel Emulator".

Une fois que celui-ci est charge, vous pouvez lancer votre application sur
Android en restant positionné dans le fichier main.dart:



NDEN
@0M0 & Debugmycade L26 col 36 Espaces:2 UTF-8 LF {} Dart

Pour la version web de votre application, n'oubliez pas de télécharger
Google Chrome: https://www.google.com/intl/fr_fr/chrome/

ese [ £ L

Google Chrome Accusll  Lenavigateur deGoogle  Fonctionnalités Assistance

'3

Le navigateur de Google

Télécharger Chrome



https://www.google.com/intl/fr_fr/chrome/

drissasdeviMacBook-Pro-de-Driss ~ % flutter doctor

Doctor summary (to see all details, run flutter doctor -v):

[«+] Flutter (Channel stable, 3.3.9, on mac0S 13.1 22C5033e darwin-x6&4, locale
fr-FR)

[+] Android toolchain - develop for Android devices (Android SDK version 33.0.1)

[+] Xcode - develop for i0S and mac0S (Xcode 14.1)

[+] Chrome - develop for the web

[+] Android Studio (version 2821.2)

[+] VS Code (version 1.74.1)

[+] VS Code (version 1.74.1)

[«] Connected device (2 available)

[+] HTTP Host Availability

» No issues found!

Vous pouvez alors cibler la version web de votre application et la lancer en
local sur votre ordinateur:

main.dart

L26 col37 Espaces:2 UTF-8 LF {} Dart Chrome (web-javascript] & 0

La méthode est identique pour la version macOS de votre application, en
ciblant la version macOS (darwin):




L25,col37 Espaces:2 UTF-B LF {} Dart macOS(darwin) & 0

Voila pour toutes les plateformes a cibler sur Mac: application iOS et
Android, site web et logiciel de bureau macOS.

6.2 Installer et configurer VS Code sur Windows

Passons maintenant a la configuration de Visual Studio Code sur
Windows, trés proche, mais avec des étapes legerement différentes.

Commencez par télécharger Google Chrome pour lancer votre application en
version web: https://www.google.com/intl/fr_fr/chrome/
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Continuez en téléchargeant le logiciel Visual Studio Code pour Windows:
https://code.visualstudio.com/

Visual Studio Code

Code editing.
Redefined.

Duwnlo.ud for Windows »
Stabl id

Une fois que le logiciel est installé, rendez-vous dans la section dédiée aux
extensions et cherchez "flutter".

Installer alors la premiére extension "Flutter" éditée par "Dart Code":


https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/
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Install
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Vous pouvez alors ouvrir votre dossier d'application "my_app" avec Visual
Studio Code et ouvrir le fichier main.dart:



v Go Run Terminal main.dart - my_app - Visual Studio Code
main.dart X

main() {

runApp

> OUTLINE
» TIMELINE
@oAo Ln25,Col36 Spacess2 UTF-8 CRLF Dat & 0

Avant de tester les différentes plateformes, je vous invite a télécharger en
complément le logiciel "Visual Studio" de Microsoft:

https://visualstudio.microsoft.com/fr/

Il s'agit du logiciel de développement logiciel de Microsoft accessible
gratuitement:


https://visualstudio.microsoft.com/fr/
https://visualstudio.microsoft.com/fr/
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Il vous permettra d'installer des outils de développement logiciel C++ pour
Windows.

Lors de la phase d'installation du logiciel, cliquez sur la case
"Développement Desktop C++" pour ajouter les modules nécessaires:

Installation de — Visual Studio Community 2022 — 1743

Charges de travail  Composants individuels ~ Modules linguistiques  Emplacements d'installation

@ Besoin d'aide sur ce qu'i faut installer 7 Plus dinfos Détails de l'installation

~ Développement Desktop en C++
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La commande "flutter doctor"' devrait maintenant vous confirmer la bonne
configuration de votre ordinateur:



flutter

Vous pouvez alors sélectionner une cible pour votre application Flutter:

Ln1l,Col M Spaces? UTFE CRF () Dart

HQuo.-.€¢em~>@Emx ~Que 500

Par exemple, lancer un Pixel de Google puis lancer votre application dans
cet émulateur Android:



OUTLINE
TIMEL erl L
DEPENDENCIES y

@0h0 & Debugmycode ln26Col® Spaces? UTF-8 CRIF ()} Dart  Ponel 6 AP 33 fandrod-uid emulator) &7

Lancez également la version web de votre application avec la cible "Chrome
(web-javascript)":

Flutter Demo Home Page

You have pushed the button this many times

0

DEPENGENCLS >
®0ho & Debug mycode In23.Col46 Spacesi2 UTF-B CRIF {} Dart Chrome web-javascript) &

P @

Et enfin la version de bureau avec la cible Windows (windows-x64):



I : ,
@O0AD & Debugmycode In25,Col35 Spaes2 UTFB CRLF () Dart Windows fwindowsx6l) & (3

Voila pour toutes les cibles possibles de développement Flutter avec
Windows.

6.3 Créer une application en partant de zéro

Je vous montre a nouveau comment créer une application Flutter en partant
de zéro.

L'idée ici est de vous montrer la procédure a suivre lorsqu’on utilise VSC
pour coder ses applications Flutter.

Vous devez comme toujours ouvrir votre terminal et vous rendre dans le
dossier "development' qui contient votre SDK Flutter et vos autres
applications.

cd developmment

Une fois que vous vous trouvez dans ce dossier, vous pouvez entrer la
commande "flutter create ..." pour créer une nouvelle application Flutter avec
son nom:

flutter create my_ flutter_app



Cette étape doit étre effectuée depuis votre logiciel Terminal ou Console, et
non dans Visual Studio.

Vous avez le choix a partir de la d'ouvrir votre nouvelle application dans
Visual Studio Code et de suivre les procédures précédentes pour lancer
votre application dans un émulateur.

Sinon, vous pouvez aussi rester dans votre terminal, vous rendre dans le
dossier de votre application et la lancer avec la commande "flutter run":

cd my flutter_app

flutter run

Sinon, je vous conseille de n'utiliser le Terminal ou la Console que pour
créer de nouvelles applications, ce qui ne devrait pas arriver si souvent.

Ensuite, je vous invite a travailler exclusivement avec Visual Studio Code
qui intégre son propre terminal.

Cela vous facilitera votre travail de développeur en ayant a ouvrir que le
logiciel Visual Studio Code lorsque vous voulez améliorer votre application.

7. Pour aller plus loin

Bienvenue dans cette vidéo consacrée a ma deuxiéme formation Flutter
Académie.

Si vous consultez cette vidéo, c'est que vous étes membre de Flutter
Révolution ou que vous envisagez sérieusement de le devenir.

Je vais tacher de vous expliquer dans cette courte vidéo, pourquoi j'ai créé
un programme plus avancé et comment il pourra vous aider.



7.1 A propos de Flutter Révolution

Revenons rapidement sur la Flutter Révolution et ses objectifs de départ en
tant que formation accessible aux débutants.

Le but de Flutter Révolution, est de permettre a n'importe quelle personne de
découvrir Flutter, de développer sa premiére application et de la publier
sur iOS et Android.

La formation vous donne les bases indispensables pour créer une
application mobile Flutter pour iOS et Android.

Je reviens sur les bases de Flutter et du Dart, j'aborde la connexion a
Firebase et a d'autres services tierce comme Google Maps.

Méme la monétisation est présente avec Stripe et les achats intégrés a la fin
de la formation.

Mais le véritable objectif de la formation, c'est de vous amener a une
premiére publication de votre application sur les stores d'Apple et de
Google.

Le dernier chapitre est donc consacré aux étapes de publication sur
I'AppStore et le Play Store, avec toute la configuration nécessaire.
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Avec cette base de compétence, il est évidemment possible d'aller plus loin
avec Flutter et de développer des applications encore plus avancées.

J'avais notamment en téte toute une liste de fonctionnalités qui m'était trés
regulierement demandé, comme les notifications push, la traduction,
I'architecture Bloc, etc.

C'est pourquoi j'ai eu l'idée de créer une deuxiéme formation Flutter,
complémentaire a la premiere et surtout plus avancée dans son contenu.



7.2 La création de la Flutter Académie

Quant a la création de la Flutter Académie, l'idée a mis du temps a germer
dans mon esprit pour me convaincre de me lancer dans une deuxiéme
formation.

Le temps a consacrer a une nouvelle formation étant le principal frein de
mon c6té, compte tenu du travail a fournir pour chaque tuto.

Les tutoriels Flutter plus avancés demandant naturellement plus de travail,
j'étais frileux de me lancer dans une deuxiéme formation.

Ce qui m'a convaincu, c'est de créer non pas plusieurs petits chapitres
comme dans la Flutter Révolution, mais plutét des gros modules bien
distincts.

Vous retrouvez actuellement trois modules dans la Flutter Académie que
sont:

1. Flutter Power
2. Firebase Expert
3. Bonus Flutter

Le premier module Flutter Power, comme son nom l'indique, consiste a vous
faire exploiter tout le potentiel de Flutter.

Maitriser les bases de Flutter peut se faire en quelques jours, mais
approfondir certaines notions vous demandera beaucoup plus de temps.

Il s'agit par exemple de I'architecture d'un projet Flutter avec le modéle de
conception BLoC, ou encore la maitrise des animations plus avancées.
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L'idée est donc d'aller beaucoup plus loin dans tout ce que propose Flutter, et
d'exploiter tout le pouvoir de Flutter en tant qu'outil multiplateforme.



Le deuxiéme module était, lui aussi, tout aussi naturel et concernait 'autre
grande domaine du développement mobile, le backend Firebase.

Méme si dans Flutter Révolution, je consacre un chapitre entier aux bases
de Firebase et que j'utilise ses services dans de nombreux tutos, je n'ai fait
qgu'effleurer le potentiel de Firebase.

Ce deuxieme module Firebase Expert a ainsi pour objectif de vous faire
découvrir et maitriser d'autres services de cloud vraiment trés intéressant.

On parle notamment des notifications push avec le service Cloud
Messaging, de I'exécution de code en back-end avec les Clouds Functions
ou encore du contréle a distance d'une application avec Remote Config.
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Vous l'avez compris, Firebase propose de nombreux services qu'il serait
dommage de ne pas maitriser pour les intégrer a Flutter.

Ce module fera donc de vous un expert de Firebase et vous permettra de
développer des applications ultra-avancées et dynamiques avec Flutter.

J'aurais pu m'arréter a ces deux modules vraiment fondamentaux, mais j'ai
tenu a rajouter un ensemble de contenu bonus.

Ce troisieme module regroupe a la fois des tutos Flutter, sur la création de
jeux vidéo par exemple, et du contenu plus marketing.



L'idée est de vous donner des outils complémentaires pour faire de vous un
développeur Flutter polyvalent avec un angle a 360°.

On aborde les fonctionnalités de réseaux sociaux, l'utilisation de Flutter
Flame et |'utilisation du marketing digital pour les applications mobiles.

Je vous propose également un nouveau concept d'atelier live (disponible en
rediffusion) ou je développe avec vous des applications plus avancées.

L'application de cryptomonnaie est d'ailleurs le premier exemple que j'ai pris
pour I'atelier n°1 de la formation.
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Bref, ce troisieme module bonus est vraiment un concentré de pleins de
connaissances indispensables aux développeurs Flutter ambitieux.

Voila donc pour le contenu de la Flutter Académie, qui ne cessera d'ailleurs
pas de s'enrichir au fil du temps.

7.3 Les différentes offres

Je vais étre honnéte et totalement transparent avec vous, lorsque j'ai lancé
la Flutter Académie en début 2022, je ne proposait aucun tarif particulier
pour les membres de Flutter Révolution.

Je considérais que seulement les membres de cette premiére formation
rejoindraient le deuxiéme cours plus avanceé.

J'ai alors lancé la Flutter Académie pendant plusieurs mois avant de me
rendre compte que les nouveaux arrivants étaient perdus.

Certains me découvrait sur YouTube et commencgaient par la Flutter
Académie sans avoir appris les bases avec Flutter Révolution.

Ce n'était alors pas suffisamment clair pour tout le monde au niveau de la
bonne marche a suivre.

J'ai en conséquence décidé de créer deux offres spéciales, pour tous les
futurs membres et les encourager a prendre les formations dans le bon
ordre.

Vous avez aujourd'hui la possibilité de prendre les deux formations en
méme temps, a un tarif vraiment trés intéressant, disponible uniquement
depuis la page de paiement de Flutter Révolution.
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Pour ceux qui hésitent, pas de probléme, je vous propose également une
offre valable a vie pour les membres de Flutter Révolution qui leur permet
de rejoindre la Flutter Académie a un tarif préférentiel.

Pour résumer, le plus intéressant financiérement est de prendre les deux
formations en méme temps depuis la page de commande de Flutter
Révolution.

Si vous hésitez et vous préférez attendre pour prendre la deuxiéme
formation et suivre déja la Flutter Révolution, vous disposerez d'un lien
spécial depuis votre espace membre.

Ce lien de paiement vous permettra de rejoindre la Flutter Académie a un
tarif privé et uniquement accessible aux membres de Flutter Révolution.

Voila les deux options que je vous propose aujourd'hui pour aller plus loin
dans le développement mobile avec Flutter et devenir un véritable expert.



J'espére que ces offres vous conviendront et vous aideront a franchir le pas
dans ce monde incroyable du développement mobile avec Flutter.

Je vous dis a trés vite et surtout n'oubliez pas de réver trés grand!



